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流程

概述
• 纹理杂质会干扰人们对图像主要内容的理解、分析和认

知。因此，去除图像中的纹理信息，使图像内容表达更
为简洁，对诸多的图像应用至关重要。

• 已有的基于滤波窗口的纹理滤波方法普遍存在一个两难
的问题：使用大尺度的滤波窗口，虽然可以有效地去除
图像中的大多数纹理，但会模糊图像中的边缘；使用小
尺度的滤波窗口，虽然可较好保持边缘，但是难以去除
大尺度纹理。

目标
• 在保持图像边缘的同时，去除图像中大尺度的纹理

结论
• 可有效地去除图像中的大尺度纹理，并保持图像中的结构信息。
• 设计了一种新的纹理度量方法，提高了纹理识别的有效性。

1. 生成边缘感知
的滤波窗口

2. 纹理度量

3. 生成引导图

4. 联合双边滤波
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思路
• 设计一种边缘感知的滤波窗口，使其包含的像素尽可

能属于同一种纹理区域，降低了“跨”边界像素的干
扰。

• 基于边缘感知的滤波窗口，设计一种新的纹理度量算
子，可以更加有效地估计每个像素属于纹理或边缘的
概率。

与已有方法在滤波效果上的比较

纹理度量算子

滤波公式：

方法[3]结果 方法[4]结果 方法[2]结果 方法[1]结果 本文结果

用户评价
与已有方法进行量化比较，本文结
果要优于已有工作。

边缘感知滤波窗口生成

 通过“滑动线条”策略，使纹理度量窗口尽量位于一种纹理区域，生成示意图

如下：

结果

输入 方法[3] 方法[4] 方法[5] 方法[6] 本文结果

局限性
• 本文方法在去除纹理的同时，可能会将一些小尺度结构误识别为

纹理，如下图所示。
• 可增加额外的交互，来标记出这些小尺度结构，从而加以保持。


